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1. Einleitung

Der Computer als Multifunktionsgerdat hat in den verschiedensten Erscheinungsformen
langst Einzug in den Alltag von Grundschulkindern genommen. Auf welche Weise und in
welchem Umfang diesem Umstand auch in der Schule Rechnung getragen werden sollte,
wird in Fachkreisen jedoch hdchst unterschiedlich diskutiert. Eine Denkrichtung ist, in der
Schule moglichst einen Gegenpol zum stark mediengelenkten Alltag zu schaffen und fiir die
Entwicklung wichtige Alternativen zur Berieselung durch Medien aufzuzeigen. Eine andere
ist es, bereits im Grundschulalter mit einer konstruktiven Medienbildung zu beginnen, damit
Kinder frih lernen, wo die verschiedenen Potenziale, aber auch die Gefahren der
Mediennutzung liegen. In dieser Handreichung wird die zweite Denkrichtung unterstiitzt, die
sich auch in den Richtlinien und Lehrplanen fir die Grundschule in Nordrhein-Westfalen
widerspiegelt:

,Die elektronischen Informations- und Kommunikationstechnologien sind ebenso wie die
traditionellen Medien Hilfsmittel des Lernens und Gegenstand des Unterrichts.

Der Unterricht in der Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung liber wichtige
Informationsmoglichkeiten und leitet sie an, vorhandene Informations- und
Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen.

Indem die Medien selbst zum Gegenstand der Arbeit im Unterricht werden, erfahren die
Schilerinnen und Schiiler Moglichkeiten und Beschrankungen einer durch Medien gepragten
Lebenswirklichkeit. Die systematische Arbeit mit Medien tragt dazu bei, die
Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler zu entwickeln.” (MSW NRW 2008: 15)

Das richtige MittelmaRB fir die Mediennutzung sowie die Nutzung sinnvoller Alternativen zu
finden, obliegt am Ende jeder einzelnen Lehrkraft. Mitzlaff, einer der bekanntesten
Mediendidaktiker fir die Grundschule in Deutschland, kommentiert die Relevanz der
Computernutzung mit einem Verweis auf ein Zitat aus seinem ersten Handbuch zum
Gebrauch von Computern in Kindergarten und Grundschule:
»Es gibt zweifellos wichtigere Dinge im Leben und in der Grundschulpadagogik als die Arbeit
mit dem Computer: die Frage nach dem Sinn des Lebens, das soziale Zusammenleben, die
Kommunikation zwischen Menschen ..., die Frage nach der Mitwelt und nach der Rettung
unseres Okosystems, damit wir als ,Leben inmitten von Leben, das leben will’ (Albert
Schweitzer), Uberleben kénnen, um nur einige wenige zu nennen. Aber weil Computer auf
Kinder allem Anschein nach eine hohe Faszination ausliben, weil sie in unserer
zeitgendssischen Gesellschaft und Technologie eine Schlisselrolle spielen und weil sie uns als
instrumentelles Medium bei der Bewaltigung grundlegender Probleme ein wenig helfen

kénnen ..., sollten wir uns friihzeitig im Unterricht mit ihnen beschaftigen und Kindern Hilfen
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zur sinnvollen Handhabung, zur Bewertung und Einordnung in den Lebenskontext bieten.”

(Mitzlaff 1996: 81 zitiert aus Mitzlaff 2007: 8)

Neben einer Relativierung der Bedeutung von Mediennutzung beinhaltet das Zitat auch gute
Argumente fiir die Wichtigkeit von Medienarbeit, damit Kinder in dieser Welt
verantwortungsvoll agieren kénnen. Aus fachdidaktischer Perspektive stellt sich hierbei die
Frage, wie wir Kinder auch im Fach Englisch auf diesem Weg begleiten konnen. Es stellt sich
jedoch auch umgekehrt die Frage, welcher Mehrwert sich aus der Mediennutzung fiir den
Englischunterricht selbst ergibt, d.h. wo und wie die digitalen Medien die fachliche Arbeit
unterstiitzen. Die Frage danach, wann und unter welchen Umstanden dieser Mehrwert
gegeben ist, d.h. wann und wo die digitalen Medien Ziele des Fremdsprachenunterrichts
unterstitzen kénnen, die ohne sie gar nicht oder nicht so gut umzusetzen sind, steht im
Mittelpunkt dieser Handreichung.

Sie soll vor allem die Botschaft vermitteln, dass die Verwendung digitaler Medien im
Englischunterricht der Grundschule die Lernprozesse bereichern und unterstiitzen kann und
lehrplangemaR ist. Technologie macht den Unterricht aber nicht per se besser (siehe auch
Thomas 2013), dennoch werden Englischlehrerinnen und -lehrer, die sich dem
interkulturellen, aufgabenbasierten und authentischen Lernen verschrieben haben, die
Arbeit mit dem Computer in ihrem Unterricht als Bereicherung empfinden. Die
Handreichung will Einblicke geben in die Moglichkeiten der Arbeit mit digitalen Medien und

will zum weiteren Recherchieren, Weiterlesen und Ausprobieren anregen.

2. Das didaktische Potenzial der digitalen Medien (ICT)
Viele ICT Anwendungen haben das Potenzial, einen didaktischen Mehrwert zu schaffen.
Waéhrend in Kapitel 3 verschiedene Anwendungstypen konkret beleuchtet werden und in
Kapitel 4 die verschiedenen Arten von Equipment genauer betrachtet werden, wird hier kurz
auf grundsatzlicher Ebene das didaktische Potential der digitalen Medien im
Englischunterricht diskutiert. Die Begriffe ICT und digitale Medien werden im Folgenden

hierbei synonym gebraucht.



International wird in der Regel die Bezeichnung ICT (Information and Communication
Technology) verwendet (siehe auch Mitzlaff 2007). Sie ist in diesem Zusammenhang genauer
als der Begriff Computer, da ICT alles Zubehér und eben auch die wichtigen Funktionen der
Information und der Kommunikation einbezieht. Denn technische Entwicklungen haben in
den letzten Jahren nicht nur den Computer selbst zu einem echten Multifunktionsgerat
gemacht; auch urspriinglich einfache Apparate wie Telefone, Kameras oder Mikrofone sind
mittlerweile entweder selbst kleine Computer oder kénnen als Zubehdér von Computern
verstanden werden, da sie Uber USB-Schnittstellen oder auch Uber drahtlose Verbindungen
Uber den Computer verwaltet werden und Daten mit diesem austauschen. Diese Gerate
sowie auch das gigantische Netzwerk von Geraten, die das Internet und das World Wide
Web aufrecht halten, werden unter dem Begriff ICT zusammengefasst.

Die Anwendungen der digitalen Medien sind sehr vielfdltig und unterschiedlich, und
entsprechend sind es auch sehr unterschiedliche Unterrichtssituationen, in denen eine
sinnvolle Einbettung von ICT einen didaktischen Mehrwert schaffen kann. Allein ein kleiner
Tablet-PC birgt zum Beispiel mit Kamera, Mikrofon, Internetanbindung und vielen
zugehorigen sogenannten Apps unzahlige Moglichkeiten, die im Unterricht genutzt werden
konnen. Ein wesentlicher Vorteil von ICT liegt insgesamt in den vielfdltigen Optionen, die
englische Sprache in authentischen Situationen tatsachlich zu gebrauchen und diese nicht
nur zu simulieren. Lerner im Fremdsprachenunterricht profitieren vor allem von der
Moglichkeit der Authentizitat der Sprache in Bezug auf Hordokumente, Lesetexte, Filme,
eigene Sprachproduktion etc. (siehe Kapitel 3 und 4).

In einigen Bereichen schaffen die digitalen Medien nicht zwingend vollkommen neue
didaktische Moglichkeiten — sie vereinfachen jedoch so manche Prozesse und gestatten es
Lernern beispielsweise, fast professionelle Produkte zu erstellen, wie sie friher nur auf sehr
aufwendige Art von Profis hatten erstellt werden kdnnen. Sich selbst aufzunehmen und das
Produkt anzuhoren, war beispielsweise auch schon zu Zeiten des Kassettenrekorders
durchaus moglich — in der Klasse eine eigene englischsprachige Radiosendung mit
verschiedenen Interviews zusammenzustellen und diese einer breiteren Offentlichkeit
zuganglich zu machen, wie beispielsweise Uber die Schulwebsite, wdre jedoch extrem
schwierig bzw. schlicht unméglich gewesen.

Auf dhnliche Weise wie im hier beschriebenen Beispiel erleichtern die digitalen Medien es

Lehrkraften, in vielen Bereichen aufgabenorientiert (siehe Legutke et al. 2009) auf ein



sinnvolles Ziel hinzuarbeiten. Im oben beschriebenen Fall kann das Produkt veroffentlicht
werden und so von den Lernenden selbst, anderen Klassen der Schule sowie vom familidren
Umkreis spater immer wieder angehort werden.
Am deutlichsten wird der didaktische Mehrwert bei den durch ICT leicht zu organisierenden
internationalen Projekten bzw. auch dann, wenn fiir den internationalen Raum etwas, z.B.
im Internet, veroffentlicht wird. Durch die Moglichkeit, sich auch virtuell Uber eine
Lernplattform per E-Mail, Skype, durch Blog-Eintrage o. A. zu begegnen, sind interkulturelle
Begegnungen unkomplizierter zu organisieren und aufrecht zu erhalten, d.h. durch die
miihelose Uberwindung von Zeit und Raum kdnnen sie regelmiRiger in den Unterricht
integriert werden. Der Common European Framework of Reference nennt als ein Ziel, dass
sich durch solche interkulturellen Interaktionen auch die Identitdt der sozial Agierenden
andert:
»As a social agent, each individual forms relationships with a widening cluster of overlapping
social groups, which together define identity. In an intercultural approach, it is a central
objective of language education to promote the favourable development of the learner’s
whole personality and sense of identity in response to the enriching experience of otherness in
language and culture. It must be left to teachers and the learners themselves to reintegrate
the many parts into a healthily developing whole.” (Council of Europe 2001: 1)
Damit Lernende auch in der Fremdsprache als ,social agents” fungieren kbnnen, missen sie
eine ganze Reihe von Kompetenzen entwickeln. In Heim & Ritter 2012 gehen die Autoren vor
allem auf drei wichtige zu entwickelnde Kompetenzcluster ein: die Autonomie, die
interkulturelle kommunikative Kompetenz (siehe Byram 1997) und die kritische

Medienkompetenz.

* Autonomie

Die Entwicklung von Autonomie wird im Zusammenhang mit der Nutzung digitaler Medien
haufig als wesentlicher Aspekt genannt. Der Begriff der Autonomie wird hierbei jedoch sehr
unterschiedlich verwendet (siehe Benson 1997, Waschk 2008). Die in Fachkreisen sicherlich
meistgenutzte Definition des Begriffs ist die von Holec, die Autonomie als ,ability to take
charge of one’s own learning” (Holec 1981: 3) beschreibt. Diese Definition beinhaltet auch
eine politische Dimension, d.h. das Ziel, Schilerinnen und Schiilern diese Autonomie im
Sinne von Wahlfreiheit zu gewdhren. Eine sehr eingeschriankte Definition von

Lernerautonomie verwendet den Begriff in Zusammenhang mit der Entwicklung von
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Lernstrategien und der nachfolgenden Fahigkeit, selbststandig zu lernen, z.B. durch das
Nutzen von Worterblichern oder den Erwerb von Strategien zum Memorieren von
Wortschatz. Diese Sichtweise von Autonomie greift auch in der Grundschule bereits zu kurz,
wenn die Lernenden sich tatsachlich zu mindigen ,social agents” entwickeln sollen. Am
ehesten durchgesetzt hat sich im fachdidaktischen Diskurs vor allem die eher sozial-
konstruktivistische Sicht von Vygotsky (1986), wonach wir in sozialen Interaktionen Wissen
konstruieren und dabei auch in soziale Strukturen hineinwachsen. Durch sogenanntes
scaffolding kénnen andere Lernende und Lehrpersonen als wichtige Stiitze in diesen
Konstruktionsprozessen fungieren und Lernenden helfen, mehr zu erreichen, als es ohne
Hilfe der Fall ware. Wenn diese Vorstellung von Lernen als Grundlage fiir die Entwicklung
von Autonomie herangezogen wird, wird auch dem Missverstandnis vorgebeugt, dass
Autonomie quasi autark und ohne die Hilfe anderer entwickelt werden kann oder soll (siehe
Little 1991). Es geht dann vielmehr darum, sich selbst helfende Personen und
unterstiitzende Medien zu suchen und Inhalte eigenstdandig wahlen zu kénnen, genligend
Raum zum Konstruieren und Entwickeln zu bekommen und auf dem gesamten Weg
kompetent begleitet zu werden. Diese Art des Lernens zu fordern ist in der Grundschule
Gang und Gé&be. Durch Projekte, Freiarbeit, Werkstattarbeit, Expertensysteme und
insgesamt viele Moglichkeiten, den Lernalltag kreativ mitzugestalten, werden Kinder in
vielen Fallen als autonome Personlichkeiten mit individuellen Bedirfnissen wahrgenommen
und gefordert.

Anders als im Grundschulalltag allgemein Ublich, nimmt die Lehrperson im
Englischunterricht bedingt durch ihre Rolle als Sprachexpertin und - Modell phasenweise
eine zentrale Position ein. In ihrer Rolle als input provider ist dies auch wichtig, denn sie
bildet die groRte Konstante in den Begegnungen der Schilerinnen und Schiler mit der
englischen Sprache. Sie managt das Geschehen in der Klasse zumindest weitgehend in der
englischen Sprache. Die Moglichkeiten, Verantwortung an die Lernenden zu delegieren, sind
nicht so vielfach wie in anderen Unterrichtsfachern, weil das flir den Fremdsprachenerwerb
so wichtige Eintauchen in die englische Sprache nicht so einfach durch Lesetexte oder die
Interaktionen der Schilerinnen und Schiiler selbst zu leisten ist. So ist es fir die
Englischlehrkraft eine Herausforderung, den Lernern die Eigenverantwortlichkeit und

Autonomie zuzugestehen, die sie aus anderen Unterrichtsfachern gewohnt sind.



Hier bieten die Potenziale digitaler Medien Unterstiitzung und ermoéglichen den Lernern
mehr Wahlfreiheit, vor allem auf organisatorischer und inhaltlicher Ebene.

Durch das Nutzen digitaler Lexika kdnnen sie beispielsweise auch selbststiandig Worte
finden, nach denen sie sonst die Lehrkraft hatten fragen miissen, da ein selbststandiges
Erlesen von Worten zu falscher Aussprache gefiihrt hdatte. Wenn Lexika die Worte jedoch
vorsprechen, steht einer selbststiandigen Auswahl von Themenfeldern nichts mehr entgegen.
Mit Lernsoftware ist ebenfalls interessengeleitetes Lernen sowie ein Lernen im eigenen
Tempo moglich, da zumindest innerhalb der Lernsoftware Aktivitdten und Themen oft frei
wahlbar sind. Durch die konsequente visuelle Unterstiitzung in den Programmen werden
zudem immer mehrere Sinne angesprochen. Gerade dann, wenn ein Zuwédhlen des
Schriftbildes optional ist, werden auch verschiedene Lerntypen angesprochen. Diejenigen,
fur die das zusatzliche Schriftbild eine echte Hilfe ist, erhalten dann beim Nutzen von
Lernsoftware eine Art von Unterstitzung, die im eher mindlich ausgerichteten laufenden
Unterricht nur bedingt zu leisten ist und diejenigen, die das zusatzliche Schriftbild eher
irritiert, konnen sich durch das Ausschalten der Funktion auf das fir sie Wesentliche
konzentrieren. Durch die Reflexion Uber solche Wahlmoglichkeiten und die eigenen
Praferenzen kénnen auch metakognitive Fahigkeiten der Lernenden genutzt und das ,Lernen
Lernen’ entwickelt werden (siehe Waschk 2008). Auch der Lehrplan Englisch enthalt hierzu
mehrere direkte Verweise.

Entwicklung von Lernstrategien und Arbeitstechniken — Umgang mit Medien

Die Schilerinnen und Schiiler erwerben elementare Lern- und Arbeitstechniken des
Sprachenlernens, die es ihnen erlauben, sich Worter, Wendungen und Satze zu merken,
Bedeutungen aus dem Handlungszusammenhang, aus Mimik und Gestik sowie aus
Abbildungen zu erschlieRen, ihren Wortschatz zu erweitern und Strukturen richtig
anzuwenden. Sie lernen, Lernhilfen wie Schulbiicher, Worterblicher, multimediale
Materialien und den Computer zu nutzen. (MSW NRW 2008: 75)

Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen Medien — auch digitale — flir das selbststandige Lernen
(z. B. picture dictionaries, CD-ROMs) (Ende der Schuleingangsphase) / Die Schilerinnen und
Schiler verwenden Medien zunehmend auch zur Selbstkontrolle (z.B. interaktive
Lernprogramme) (Ende der Klasse 4) (MSW NRW 2008: 83)

Je mehr Angebote in der Klasse vorhanden sind, die die Schilerinnen und Schiiler dazu
befahigen, selbststandig Inhalte bearbeiten zu kdnnen, umso mehr kann die Lehrkraft ihnen

auch organisatorische Freiheit, zum Beispiel im Rahmen von Freiarbeit, Stationslernen oder



durch Wochenplanarbeit geben. Somit kdnnen die digitalen Medien offene Lernansdtze im
Englischunterricht in der Grundschule unterstitzen (siehe auch Engel 2009, Waschk 2008).

Durch die Arbeit mit Kleingruppen, bei der Lehrkrafte gezielter auf die Bedirfnisse der
verschiedenen Lernenden eingehen, konnen die sozialen Konstruktionsprozesse in Gang

gesetzt werden, die letztlich zur Entwicklung von Lernerautonomie beitragen.

¢ Interkulturelle kommunikative Kompetenz (ICC)

Ein weiteres wichtiges Kompetenzcluster fiir interkulturell agierende Personen ist die
interkulturelle kommunikative Kompetenz (Intercultural Communicative Competence,
ICC). Diese kann vor allem durch die Vor- und Nachbereitung von interkulturellen (virtuellen)
Austauschprojekten entwickelt werden (siehe auch Kapitel 3 bzw. den Anfang dieses
Kapitels) sowie durch das ndhere Betrachten vieler kultureller Artefakte, die Uber das

Internet zu finden sind. Das wird auch im Lehrplan Englisch angesprochen:

Eine wichtige Rolle spielen hier authentische Materialien wie englische Bilderbiicher,
Kinderblicher, online dictionaries, Zeitschriften, fir - und z.T. von - Kinder(n) entwickelte
Internet-Magazine (e-zines) sowie englischsprachige Websites etc. (MSW NRW 2008: 74)

Die Schilerinnen und Schiller nehmen mit Hilfe des Englischen Kontakt zu Kindern
auBerhalb des eigenen Landes auf (z. B. E-Mails, SMS, Postkarten, kurze Briefe) (Ende der
Klasse 4) (MSW NRW 2008: 80)

Die Verweise im Lehrplan beziehen digitale Medien ebenso mit ein wie papierbasierte
Materialien, was gut und wichtig ist, auch weil es der aktuellen Lebenswirklichkeit der Kinder
entspricht. Der didaktische Mehrwert der ICT-Anwendungen liegt hier unter anderem in der
Authentizitdt der Interaktionen bzw. Materialien, der Flexibilitdit und der Vielfalt der

Moglichkeiten in der interkulturellen Interaktion (siehe Kapitel 3.1).

¢ Kritische Medienkompetenz

Als drittes zentrales Kompetenzcluster wird in Heim & Ritter (2012) die kritische
Medienkompetenz aufgefiihrt. Diese entwickelt sich nicht automatisch durch die
Computernutzung. Vielmehr sind es gemeinsame Reflexionen mit den Lernenden, die auch
in diesem jungen Alter zur kritischen Medienkompetenz beitragen kénnen. Es lohnt sich
beispielsweise, mit Grundschulkindern dariber (auf Deutsch) zu reflektieren, welche

Programmfunktionen einer Lernsoftware als besonders hilfreich empfunden werden oder
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welche Funktionen ein digitales Nachschlagewerk im Lernprozess hat (bzw. haben sollte).
Diese Art von kritischer Reflexion kdnnen Kinder auch fiir den Englischunterricht in der 3.
und 4. Klasse bereits leisten (siehe Waschk 2008), wobei gerade bei den hier genannten
Beispielen die enge Verknlipfung zwischen kritischer Medienkompetenz und der Entwicklung
von Lernerautonomie deutlich wird. Diese enge Verknipfung ist zwischen allen hier
diskutierten Kompetenzclustern gegeben. Sofern die Lernenden mit Werbung im Internet
konfrontiert werden, ist es ratsam, auch diesen Aspekt in den Reflexionen zu besprechen,
um schon ein gewisses MalR an kritischer Bewusstheit zu fordern.

Zusammenfassend gesagt ging es im vorangegangenen Kapitel neben einer Einordnung des
Begriffs ICT um eine Diskussion zum Mehrwert der ICT-Nutzung im Englischunterricht. Mit
Bezug auf die Kompetenzcluster der Autonomie, der interkulturellen kommunikativen
Kompetenz und der kritischen Medienkompetenz werden die Vorteile der ICT-Nutzung
folgendermaRen bewertet:

- Authentische interkulturelle Begegnungen und Interaktionen sind leichter zu
organisieren und aufrecht zu halten.

- Das Veroffentlichen von authentischen Arbeitsergebnissen kann sinnstiftend und
motivierend wirken.

- Durch den sinnvollen Einsatz digitaler Medien kann ein hdherer Grad an Autonomie
auch im Grundschulenglischunterricht erreicht werden (in Bezug auf Organisation
und z. T. Auswahl von Inhalten).

- Durch Reflexionen kénnen erste Schritte in der Entwicklung von Metakognition und

kritischer Medienkompetenz erreicht werden.

3. Funktionen von ICT im Grundschulenglischunterricht
Die hier vorgestellten Kategorien der ICT-Anwendungen im Grundschulenglischunterricht
richten sich weitgehend nach den Funktionen, die diese auBerhalb der Schulwelt einnehmen
(siehe Ruschoff & Wolff 1999). Eine explizite Einteilung nach den Teilkompetenzen, die
gefordert werden, steht hier nicht im Vordergrund, da die Nutzung der meisten ICT-
Anwendungen eben nicht auf das Trainieren nur einer Kompetenz abzielen sondern —

eingebettet in moglichst authentische motivierende Aufgaben — in der Regel ganze Cluster



von Kompetenzen entwickeln. Es wird an den verschiedenen Stellen jedoch darauf
hingewiesen, welche Cluster von Kompetenzen mit den entsprechenden Aktivitaten ganz

besonders gefordert werden kénnen.

3. 1 Kommunikationsmedium: Authentische Begegnungen

Die Leichtigkeit, mit der wir heute lber das Internet kommunizieren, hat Freizeit und
Berufsleben grundlegend verdandert — mit positiven aber auch so manchen negativen Folgen.
Einer der positiven Aspekte, die wir uns fiir den Englischunterricht zunutze machen kénnen,
ist, dass ein authentischer Sprachgebrauch durch einen interkulturellen Austausch mit
Schulklassen aus anderen Landern durch die Kommunikation tber das Internet sehr viel
schneller umzusetzen und zuverldssiger in den Unterricht zu integrieren ist als zu Zeiten der
sogenannten snail mail.

Die Idee des interkulturellen Austauschs zwischen Schulklassen ist bekanntlich keine neue.
Freinet (1896-1966) war sicherlich der bekannteste Beflirworter der Idee einer
Klassenkorrespondenz. Dass seine erfolgreiche reformpadagogische Arbeit nicht an
Aktualitat und Beliebtheit eingebiifft hat, zeigen die zahlreichen Nachahmungen seiner
Projekte, die vielen Veroffentlichungen zum Thema (Riemer 2005, Eichelberger 2003, Koitka
1977) sowie auch die Aufarbeitung der Konzepte Freinets im Internet (siehe beispielsweise

freinet.paed.com). Auch fiir einen ,,modernen” internationalen Austausch, zum Beispiel per

E-Mail, haben die Grundsatze, die in der Freinet-Padagogik genannt werden, noch Relevanz.
Im Ruckgriff auf die Freinet-Padagogin Koitka (1977: 55-56) werden auf

http://freinet.paed.com/freinet/fmet.php?action=fmetm4a’ verschiedene Voraussetzungen

und Regeln fir eine Klassenkorrespondenz nach Freinet genannt:

o Einblick in eine unterschiedliche Umwelt

. Eine neue Sicht der eigenen Umgebung

. Konfrontation zweier Gruppen

. Affektiver Rlckgriff auf eine andere Gruppe

. Die Verpflichtung, sich den Zwangen der Kommunikation unterzuordnen

Koitka nennt auch einige Regeln: [Vgl. ebenda, S. 56f]:

1. Regelmaligkeit

lieber kurz und regelmaRig als lang und verspatet
2. Wechselseitigkeit

Ausgeglichenheit des Austausches

3. Sorgfiltigkeit

Asthetik im Austausch statt im Schénschreibheft

! Zuletzt aufgerufen am 15.01.2015
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4. Austausch zwischen den Lehrern

Auch sie tauschen sich regelméaRig (iber das Leben in der Klasse, die einzelnen Kinder und die
padagogische Praxis aus. Nur so kdnnen sie auch die Korrespondenz unterstiitzend begleiten. (vgl.

auch Goéndor 2000)

Dies sind Aspekte, die bei jeder Art von Klassenkorrespondenz beachtet werden sollten,
unabhangig davon, ob sie an das Freinet-Konzept angelehnt ist oder nicht und unabhangig
davon, ob sie auf digitalem Weg oder traditionell per snail mail stattfindet. Dennoch gibt es

Setups, in denen die Schnelligkeit des Netzes sowie die technischen Moglichkeiten einen

Vorteil darstellen kdnnen.

Plattformen wie e-Twinning (http://www.etwinning.de/) oder eLanguages (elanguages.org)

machen hier beispielsweise die Projekt- und Partnersuche leichter. In Bild 2 kann man sehen,
wie registrierte Lehrpersonen sich auf der elLanguages-Website aus einer Reihe von

laufenden und geplanten Projekten ein passendes heraussuchen kénnen. Ebenso kénnen auf

diese Weise Partner fiir eigene Projektideen gesucht werden.

+ | [llnttp://www.elanguages.ora/find_project.php

¢ l(a- e\_anguages

> Startseite > Projeklsuche

Projektsuche

Select any combination of country, language and project type to find an eLanguages project. The most recently updated projects are at the top of the list. Click on the project
name to open a project. Telinehmen! darauf hinweisen, dass ein Projekt sucht derzeit nach Partnemn.

Suche
Land: Sprache: Frojekityp:
- Alle anzeigen -- -= Alle anzeigen — : -=Alle anzeigen —
Ergebnisse
Show |ﬁ| eniries
Projektname ¢ Status b Rating ¢ Typ

=kEdale School Projecis Page- Telinehmen!
<=World Cup 2014- Teilnehmen!
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Interkulturelle Projekte kénnen somit auf einen langfristigen Austausch mit der gleichen
Partnerklasse angelegt oder aber thematisch orientiert sein. Ausschnitte von
Arbeitsergebnissen mehrerer Grundschulklassen zu einem Projekt zur
FulRballweltmeisterschaft 2014 sind in Bild 3 zu sehen. Bei diesem Projekt arbeiten die vielen
verschiedenen Partnerklassen an unterschiedlichen Arbeitsergebnissen, wie zum Beispiel
Lander- und Spielerprofilen oder Zeitleisten. Die eLanguages-Seite dient hier als Plattform

fiir die Zusammenfassung und die Verlinkung der Arbeitsergebnisse aller Projektpartner.

AIS, Nagoya, Japan 1110

| Students at Alchi International School ook partin a draw, to choose the country that they wouid support throughout the
World Cup tournament.

A
| \ " -
5 B5 > S mmill@am' -

Public school 165, Thilisi,Georgia 1r20

Students from the 7th grade made presentations about the timeline of their adopted country.

Bild 3: Beispiele von Veroffentlichungen der verschiedenen Projektpartner

Eine andere, bereits oft beschriebene Projektidee ist das Versenden von sogenannten
Travel-Buddies (siehe Ellermann 2007). Ellermann beschreibt ein Projekt einer 6. Klasse mit
einer Schulklasse in Australien, bei der zwei Stofftiere, der deutsche Schaferhund Horst und
der Koala Kate in die jeweilige Partnerklasse geschickt werden und von den Kindern mit nach
Hause genommen werden. Die dortigen Erlebnisse von Horst und Kate werden
dokumentiert und in einem Blog (siehe Kapitel 3.5) im Internet veroffentlicht. Durch die
Moglichkeit, auch Bilder mit sehr einfachen Beschreibungen online zu stellen, ist ein solches
Projekt auch mit einer Grundschulklasse durchzufiihren. Durch die realen Stofftiere sind die
Partnerklasse und das Partnerland greifbar und emotional positiv besetzt. Durch das
Dokumentieren der jeweiligen Erlebnisse mit den Kindern erhdlt das Projekt eine sehr

personliche Note und ist durch die vielen Fotos, die in verschiedensten Situationen in der
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Freizeit der Kinder gemacht werden, stark interkulturell gepragt. Die konstanten Updates im
Blog halten das Projekt fiir einen langeren Zeitraum interessant und bieten authentische
Redeanldsse in der Klasse.

Wer einen Projektpartner suchen méchte, kann sich zum Beispiel auf der globalschoolnet-

Seite (http://www.globalschoolnet.org/programs/travelbuddies/) registrieren. Bild 4 zeigt

Ausschnitte von Arbeitsergebnissen friiherer Projekte, die auf der Seite veroffentlicht

wurden.

Woodsy's Arrival In Bonita, California -- 8-28-96

Dear Friends at Glenridge School,

’, T vou'!l be glad to know that I

arrived safe and sound in San
Diego, California today. I'm glad it
was a fast trip from Clayton to San
Diego, because I was stuffed into a
little FedEx envelope all the way.
| But the FedEx man who carried me
from the airport to Mr. and Mrs.
Rogers' house was very nice. He helped make that
part of the trip go fast. I took a good picture of him
when I arrived which I will send to you.

Bild 4: Arbeitsergebnisse von Travel-Buddy Projekten
(http://www.globalschoolnet.org/programs/travelbuddies/)

Fir die technische Umsetzung eines Online-Austausches, fur die Themenwahl und die
erstellten Produkte sind unendlich viele Optionen denkbar (siehe auch Heim & Ritter 2012).
Eine klassische Einteilung ist die in synchrone und asynchrone Austauschprojekte.

Synchron bedeutet, dass der Austausch spontan und ohne Zeitverzdgerung in der jeweiligen
Situation stattfindet, wie zum Beispiel beim Skypen, beim Chatten oder bei einer gréBer
angelegten Videokonferenz.

Asynchron ist ein Austausch dann, wenn es bei der Interaktion eine Zeitverzogerung gibt,
wie beispielsweise bei einem E-Mail-Projekt oder einem Blog (siehe Travel-Buddy-ldee). Ein
synchroner Austausch in der Grundschule ist nur dann denkbar, wenn die Inhalte, die
ausgetauscht werden, stark vorbestimmt und vorbereitet sind, wenn also die gemeinsame
Skype-Sitzung nicht vollkommen spontane Reaktionen der Schiilerinnen und Schiler
verlangt.

Aber auch ein E-Mail-Austausch muss gut vorbereitet sein und die Kinder missen
Unterstiitzung, wie zum Beispiel Formulierungshilfen, erhalten. Ein Vorteil asynchroner

Projekte ist, dass der Druck spontan reagieren zu missen wegfallt, ein anderer, dass auf der
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jeweils anderen Seite viel Zeit zum Betrachten der Produkte der anderen Klasse bleibt. Auch
konnen beispielsweise an eine E-Mail viele verschiedene Produkte angehdngt bzw. auf
Plattformen hochgeladen werden.

Ein Vorteil eines synchronen Austauschs ist die Direktheit der Begegnung, wenn
beispielsweise bei einer lehrergelenkten Skype-Sitzung die Kamera in die Klasse gehalten
wird oder wenn Schiilergruppen direkt miteinander sprechen und sich dabei sehen kénnen.
Bei einer festen Partnerklasse bietet sich deshalb eine Kombination asynchroner und
synchroner Verfahren an, zumal bei geschickter Kombination verschiedener
Kommunikationsmoglichkeiten auch verschiedene Kompetenzen genutzt und entwickelt
werden. Allen gemeinsam ist ein Fokus auf interkulturelle Aspekte. Beim Austausch von
Texten in Form von E-Mails oder Blog-Eintragen werden verstarkt Schreib- und
Lesekompetenzen gefdrdert, beim Skypen die spontane miindliche Interaktion, d.h. das
spontane Sprechen und das Horverstehen.

Interkulturelle Online-Projekte liefern somit authentische Mdéglichkeiten zum Entwickeln von
rezeptiven (Hor- und Leseverstehen) und produktiven Fertigkeiten (Sprechen und
Schreiben). Wenn Lernende versuchen, das von den Austauschpartnern Gesagte oder
Geschriebene zu verstehen oder wenn sie wahrend eines Austausches selbst versuchen,
erste Schritte im Kommunizieren gut vorbereiteter Inhalte auf Englisch zu wagen, begreifen
sie, dass diese Sprache auch von anderen Kindern in der Welt auBerhalb ihres
Klassenzimmers genutzt wird. Dem Schreiben und dem Sprechen ist gemeinsam, dass es
produktive Konstruktionsprozesse sind, bei denen Lernende auf bereits erworbenes
Sprachrepertoire zurickgreifen und bei denen Lernenden im Zweifel auch auffdllt, wo
sozusagen noch Liicken im Wissenssystem sind, z.B. wenn sie merken, dass sie das englische
Wort fiir eine Idee nicht kennen, dass sie nicht wissen, wie man es ausspricht oder schreibt
oder wenn sie merken, dass sie sich nicht sicher sind, wie der Satz konstruiert werden muss.
Die Denkprozesse, die in solchen Momenten angestolRen werden, und die Strategien, die
eventuell folgen, um die Problemsituation zu losen, tragen zu einem tieferen Grad an
Verstandnis und Bewusstheit bei und halten die Sprachlernprozesse somit in Gang. (Swain
2000, Wolff 2002, Rischoff 2008). Solche Konstruktionsprozesse im
Fremdsprachenunterricht zu férdern, erscheint folglich auch aus kognitiver Perspektive
wichtig, was bedeutet, dass nicht das reine Lernen von Chunks und Wortern sondern immer

der authentische Diskurs im Vordergrund stehen sollte (Legutke et al. 2009). Bei Online-
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Projekten kann diese Art von Sprech- und Schreibanldssen in vielfaltiger Weise geschaffen
werden.

Auch wenn die Themenwahl unbegrenzt ist und jedes Thema, das im Englischunterricht
erarbeitet wird, sich potentiell fir einen Online-Austausch eignet, so hat es sich doch
bewahrt, nicht nur auf die personliche Ebene zwischen den Schiilerinnen und Schiilern zu
setzen. Bei den begrenzten sprachlichen Moglichkeiten der Grundschulkinder im Englischen
ware der personliche Austausch schnell erschopft. Auch in sprachlich fortgeschrittenen
Klassen lduft man in Projekten, die auf eine positive Eigendynamik bei den Beziehungen
zwischen den Austauschpartnern hoffen, Gefahr, Stereotype eher zu verstirken als
abzubauen (siehe O’Dowd 2013). Positiv bewahrt hat es sich hingegen, zuséatzlich zum
personlichen Kontakt an gemeinsamen, inhaltlich ausgelegten Projekten mit den
Partnerklassen zu arbeiten. Solche Projekte sind in vielerlei Hinsicht dem Konzept der

Klassenkorrespondenz nach Freinet sehr viel ndher als klassische Austauschprojekte.

3.2 Ressource und Nachschlagewerk

Dass Schilerinnen und Schiiler Worterblcher und den Computer als Lernhilfen selbststandig
verwenden konnen sollten, ist ein erklartes Ziel im Lehrplan Englisch (MSW NRW 2008: 75).
Wenn das Nachschlagen neuer Worter in der Printausgabe von Worterblichern geschah,
dann war bisher das Resultat, dass die neuen Woérter in der Regel so lautiert wurden wie im
Deutschen. Umgehen konnte man dieses Problem bisher nur mit dem Einsatz von
Bildworterbiichern auf CD-ROM oder zum Beispiel durch aufwendiges Erstellen von eigenen
digitalen Bildworterbiichern mit Hilfe von englischen Schreiblernprogrammen (siehe Waschk
2008).

Mit aktuelleren Entwicklungen wie den Horstiften (z.B. ,Ting-Stift“ vom Tessloff Verlag (ting
bedeutet auf Chinesisch ,horen") oder Tiptoi von Ravensburger), ist es nun maoglich, sich
Inhalte aus Bichern vorlesen zu lassen, wenn fiir die Blicher eine entsprechende Datei
besteht, die auf den Stift geladen werden kann. Zahlreiche Verlage beteiligen sich zurzeit am
Ting-Projekt. Wie diese Entwicklung weitergeht und ob sich dieser Stift vollstandig
durchsetzt oder aber ein anderes Produkt Marktfiihrer wird, kann an dieser Stelle nicht
vorhergesehen werden. Fir viele Bildworterblicher gibt es jedoch zurzeit schon Ting-
Versionen. Der Ting-Stift muss einmal mit dem Computer verbunden werden, damit die

Audio-Datei aufgespielt werden kann. Danach kann das entsprechende Bildworterbuch mit
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dem Stift verwendet werden und die jeweiligen Worter oder Texte werden vorgelesen,
sobald der Stift Gber den Text gehalten wird. Das bewahrt die Lernenden davor, sich beim
Lesen unbekannte Worter eine falsche Aussprache einzupragen. Der Vorteil ist, dass dieser
Stift es dann flexibel ermoglicht, sich das Buch, einen Text oder ein Wort wo immer man will,
vorlesen zu lassen und es nicht noétig ist, sich die Woérter am Computer anzuhdren. Dies ist
ein sehr groBer Gewinn (Vereinfachung und Zeitersparnis) fiir alle offeneren Lernszenarien
im Englischunterricht der Grundschule, zumal Ting-Stifte nicht so teuer sind wie Computer

und zusatzlich angeschafft werden kdnnen, um ein freieres Arbeiten zu ermoglichen.

* Langenscheidt Grundschulwoérterbuch Englisch (Ting Ausgabe)
e Langenscheidt Mein Tierisch Tolles Bildworterbuch Englisch (Ting Edition)
* Duden Mein Sprechendes Bildworterbuch Englisch — Ting!

e Cornelsen Lextra Junior Englisch: Unser erstes Bildworterbuch (Ting; auch als
app fur IPad oder smartphone)

e Brockhaus Scolaris Bildworterbuch Englisch 1. - 2. Klasse: mit Ting

Tabelle 3: Gangige Bildworterblicher Englisch mit Ting-Funktion

Auch das Internet kann nattrlich als Nachschlagehilfe und unerschépfliche Ressource
fiir Recherchen genutzt werden. Hierbei wird jedoch zu Recht oft befiirchtet, dass sich
die Kinder im Datendschungel des www verirren und dass sie mit nicht addaquaten
Inhalten konfrontiert werden. Da diese Sorge im englischsprachigen Ausland &hnlich
hoch ist, gibt es eine Vielzahl an Suchmaschinen fir Kinder und Jugendliche in englischer
Sprache, die den groRten Teil der problematischen Inhalte herausfiltern, aber eben keine
Gewahr fir die Vollstdandigkeit Gbernehmen (kdnnen). Eine Reihe der aktuell gdngigen

Suchmaschinen fir Kinder ist in Tabelle 4 aufgefihrt.

* www.kidrex.org

e www.kidsclick.org/

*  http://www.kidzsearch.com/
* http://www.kidtopia.info/

* http://www.kids.net.au/

* http://www.gogooligans.com/

* http://www.kidfriendlysearch.com/Kid_Friendly.htm

e  http://www.kidfriendlysearch.com/Kid_Friendly.htm

Tabelle 4: Suchmaschinen fir Kinder
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Einige dieser Suchmaschinen wie zum Beispiel kidzsearch.com bieten die Moéglichkeit, auch
Uber Themengebiete als vorgegebene Menlpunkte eine Suche durchzufiihren, ohne dass
Uberhaupt ein Suchwort eingegeben werden muss. So werden Kinder gezielt auf sinnvolle
Seiten, zum Beispiel Uber verschiedenste Tierarten oder Sportarten, gefiihrt, wenn sie

beispielsweise Steckbriefe oder Quizzes zu den jeweiligen Themenbereichen erstellen sollen.

Ebenso wichtig wie sichere Suchmaschinen sind die Aufgaben, die mit der Internetrecherche
verbunden werden. Diese miussen klar umrissen sein und Neugierde erwecken. In

sogenannten WebQuests (siehe auch http://webquest.org/) wird den Lernern eine

moglichst lebensnahe Aufgabe gestellt, die sie dann mit Hilfe von Recherchen im Internet
erfillen missen. In einem WebQuest fir englische Muttersprachler sollen Kinder zum
Beispiel einen Pinguin retten, der in einer Geschichte unter vollig falschen Bedingungen
leben muss. Mit Hilfe ihrer Recherchen sollen die Kinder herausfinden, wie und wo er leben

musste (http://visalia.k12.ca.us/teachers/dbronzan/penguinquest/). Wichtig ist hierbei,

dass das gesamte WebQuest in die Rahmengeschichte eingebettet ist, d.h. dass die Storyline
bis zum Schluss aufrecht gehalten wird, damit die jeweiligen Aufgaben fir die Schiilerinnen
und Schiler im jeweiligen Kontext einen Sinn ergeben. Alternativ kann mit der
Internetrecherche beispielsweise die Erstellung eines gemeinsamen Spiels oder eines Quiz
verbunden sein, das am Ende in der Klasse gespielt wird. In dem Fall tragt die Recherche der
einzelnen Gruppen zur Vervollstandigung eines Produktes bei, das allen Schiilerinnen und
Schilern am Ende zugute kommt. Wahrend der Recherchen halten sich die Lernenden
standig in einer englischsprachigen Umgebung auf und missen versuchen, auch aus
manchmal fiir sie noch komplexen Texten Inhalte zu extrahieren. Hierbei kbnnen sie, wenn
die Vorgaben gut und klar strukturiert sind, weitgehend selbststandig arbeiten und erleben
ein englischsprachiges Quest, ohne den Klassenraum zu verlassen. Ein gut durchdachtes
WebQuest, bei dem die Lernenden in sinnvollen Arbeitsschritten auf ein fiir sie plausibles
Ziel hinarbeiten, ist gerade in der Grundschule einem freien Recherchieren im Internet

immer vorzuziehen.

3.3 Tutor
Das selbststandige Arbeiten mit Lernsoftware im Unterricht oder auch am Nachmittag als
freiwilliges Zusatzangebot scheint eine logische Nutzung des Computers im Bereich des

Grundschulenglischen zu sein, gerade weil die Lernsoftware die Kinder im besten Fall wie ein
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Tutor an die Hand nimmt und zeitweise — je nach Ansatz — die Rolle der Lehrkraft oder eines

Lernpartners Ubernimmt. So wird auch die Fdhigkeit zur Nutzung von Lernsoftware im

Lehrplan sowohl als Kompetenzerwartung fiir die zweite als auch fir die vierte Klasse

genannt, mit der Erweiterung, dass Viertkldssler bereits in der Lage sein sollen, sich selbst

mit Hilfe von Selbstlernangeboten zu kontrollieren und zu korrigieren. (MSW NRW 2008: 83).

Die Arbeit mit Lernsoftware erscheint unter anderem aus folgenden Griinden als sinnvoll

(Waschk 2004, 2005, 2008):

Bei einfachen und strukturierten Horverstehens- und Wortschatziibungen kann jeder
Lernende ein sofortiges und bestandiges Feedback vom Lernprogramm erhalten.

Die Hortexte und Ubungen werden in der Regel von Muttersprachlern gesprochen,
sodass sie ein gutes sprachliches Vorbild liefern.

Bei einigen Programmen kann gewahlt werden, ob das Schriftbild als zusatzliche
Unterstiitzung eingeblendet wird. Dies spricht unterschiedliche Lerntypen an.
Ubungen konnen auf Wunsch wiederholt und die Arbeit insgesamt im selbst
gewdhlten Tempo erledigt werden.

Einige Lernprogramme bieten auch die Option, wie bei digitalen Abenteuerspielen,
durch freies Entdecken der Lernumgebung beinahe beildufig zu lernen. So kann

“? heispielsweise Wizadoras Kiiche erkundet

innerhalb der Lernsoftware ,Wizadora
werden, wobei nicht nur die Namen der Gegenstinde vorgesprochen werden,
sondern viele andere interessante Dinge passieren. Zum Beispiel landet man beim
Klick auf bestimmte Gegenstdnde quasi wie durch Magie an anderen Lernorten
aullerhalb der Kiiche (Lake District, Wembley Stadium, ...), an denen Aufgaben (meist
Horverstehensaufgaben) absolviert werden missen. Diese Lernorte kdnnen nach
Belieben gezielt aufgesucht und selbstindig wieder verlassen werden; damit
ermoglicht das Programm eine gewisse Wahlfreiheit, was bei Lernerfolg und Freude
bei der Arbeit zu Selbstvertrauen und einem gewissen Grad an Verantwortlichkeit flr
das eigene Lernen fuhren kann.

Andersherum kénnen bei den meisten Programmen, auch bei Wizadora, die Ubungen

gezielt angesteuert werden, sodass neben der selbststandigen Auswahl auch ein

durch die Lehrkraft gelenkter Einsatz denkbar ist.

Z Die CD-ROM Wizadora wurde ebenso wie die passende Videoreihe vom Schulfernsehen des SWR in
Kooperation mit den Kultusministerien der Lander Baden-Wiirttemberg, Rheinland-Pfalz und Saarland
entwickelt.
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* Die Schilerinnen und Schiiler in der 3. und 4. Klasse sind in der Regel problemlos in
der Lage, mit den genutzten Lernsoftwareprogrammen umzugehen und innerhalb
dieser Programme eine sinnvolle Wahl zu treffen.

e Einige Programme enthalten ein Logbuch / eine Statistik, die den Kindern und bei
vernetzten Versionen auch der Lehrperson einen Uberblick {iber das bisher
Geleistete bieten kann.

* Die Arbeit mit Lernprogrammen ermoglicht eine Differenzierung, die von den Kindern
in Teilen selbst steuerbar ist — also eine natlirliche Differenzierung.

Die qualitativen Unterschiede zwischen den verschiedenen Lernprogrammen waren und sind
recht grofl. Wahrend bei einigen Programmen das Horverstehen unter anderem (ber
richtige Mitmachgeschichten, sogenannte action stories (siehe zum Beispiel Lollipop Englisch
oder Ginger aus dem Cornelsen Verlag) trainiert wird, bei denen die Lernenden genau
zuhoren missen und immer wieder aufgefordert werden, bestimmte Aktionen per
Mausklick oder Drag & Drop auszufiihren, bevor die Geschichte weiter geht, enthalten
andere Programme lediglich vorwiegend einfache Ubungen auf Vokabelebene, d.h. es
werden in den Ubungen in erster Linie isolierte Worte présentiert oder abgefragt. Auch
bietet nicht jedes Programm Kindern und Lehrkriften einen Uberblick (iber das bisher
Geleistete. Das ware jedoch fiir das Aufrechterhalten der Motivation sinnvoll und fir die
Entwicklung der Fahigkeit, sich selbst einzuschatzen, sehr hilfreich. Die Lernprogramme der
Schulbuchverlage sind so an die jeweiligen Lehrwerke angepasst, dass ein Kauf von
Lernprogrammen passend zum Lehrwerk Sinn macht. Wer also (iberlegt, ein neues Lehrwerk
fir die Schule anzuschaffen, sollte sich vorher die zugehorige Lernsoftware im
Schulbuchzentrum genau ansehen und im Zweifel das Konzept genau erklaren lassen.
Andererseits konnen zu  Differenzierungszwecken auch  gezielt zusatzliche
lehrwerkunabhdngige Programme angeschafft werden, wie beispielsweise die CD-ROM
Wizadora. Als Hilfe bei der Auswahl von Lernprogrammen kann die Zusammenstellung von

"Orientierungsfragen fiir die Evaluation von Lernsoftware" im Anhang dienen.

Im Internet gibt es noch einige kostenfreie Angebote fiir junge Englischlerner (siehe Tabelle

5), wobei nicht alle gleichermaBen zu empfehlen sind. LearnEnglish Kids, das Angebot vom

British Council, ist vermutlich das groRte und renommierteste Portal mit Aktivitaten fir

Kinder, die Englisch als Zweit- oder Fremdsprache lernen. Wie in Bild 5 zu sehen ist, sind die
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Angebote sehr vielfaltig und werden regelmafRig erneuert. Es gibt Aufgaben und Spiele zu
den verschiedenen Skills, zur Grammatik und zur Wortschatzarbeit. Hierbei gibt es in jeder
Kategorie interessante Unterkategorien, wie zum Beispiel animierte short stories oder kids
news im Bereich listen & watch. Auch kreatives Arbeiten ist online moglich — es gibt zum
Beispiel einen Comic-Strip-Generator, mit dem man eigene Comics erstellen und ausdrucken
oder aber als Datei zum Beispiel an sich selbst versenden kann. Die Angebote kdnnen
grofRtenteils auch ohne Registrierung genutzt werden. Wer jedoch Zusatzmaterialien
ansehen und ausdrucken mochte, wie zum Beispiel den Text zu einem Lied oder die

Antworten zu einer Geschichte, muss sich registrieren.

EV RN [ | TR SR RO WO ORI Erglsh >} LeamEnglish Teens TeachingEnglish |l

BRITISH | earnEnglish Kids

(e (e (R (St [ o [ (o (B

"ﬁ» sounds I‘“‘ speak ﬁ spell 'ﬁ* tricky words m
Home » speak & spell » speak » The funfair i
O Search

gg The funfair &

{l'iew By term I o -
__3.: User login

Watch Sam, Pam, Ben and Tess have fun at the funfair, Can you hear the sounds ai, oa, igh, ee and or?

Usemame or
- +Instructions =-mai:
Passwond: *
Woare Login
LearnEnglish Kids
Creals naw apmount
Ragues! new pazswant
Navigation
o House rulesfor kids
& House rules-for parents and
leachers
More about this

Bild 5: Ein Snapshot der LearnEnglish Kids-Seite

Auch die BBC hat ein groBes Angebot fir Lehrkrafte und Kinder, die jedoch fiir
Muttersprachler des Englischen gedacht sind. Somit ist vorab eine ausfiihrliche Recherche
durch die Lehrperson nétig, um sprachlich und inhaltlich addaquate Spiele und Inhalte zu
finden. Unter Howjsay.com findet man ein einfach gestaltetes Programm, das nach dem

Eintippen eine gute englische Aussprache von englischen Wortern bietet. Ein solches
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Programm konnten Kinder nutzen, wenn sie auf Webseiten Worter finden, die sie nicht

aussprechen kdnnen.

3.4 Werkzeug

Im Prinzip haben ICT-Anwendungen immer Werkzeugcharakter (siehe Rischoff & Wolff
1999), wenn mit ihrer Hilfe etwas erstellt wird, sei es eine E-Mail, ein Text oder eine
Prasentation. Gerade weil dies auch bei sehr vielen Anwendungen, die in den anderen
Unterkapiteln genannt werden, der Fall ist, soll dieses Kapitel recht kurz gehalten werden.
Bereits in den ersten PC-Generationen, die in Klassenzimmern zu finden waren, konnte der
Computer unter Anderem als Malwerkzeug (z.B. fiir GruRkarten), als Schreibwerkzeug (z.B.
Steckbriefe, E-Mails) und zum Erstellen von einfachen Prasentationen (einen Ort, wie zum
Beispiel den San Diego Zoo, vorstellen oder wie in Bild 6 eine Fotostory erstellen) verwendet

werden.

M ‘lady, be carefull |
have to fight this

P~ Robin Hood
' and Maid
Marian are
s coming to

I,&E?!the bridge
# and want to
v ’:t cross it.

Bild 6: Eine Fotostory mit selbst erstellten Texten, die mit Hilfe von Powerpoint von einer 6.
Klasse zusammen mit Studierenden der Universitdt Duisburg-Essen erstellt wurde
(http://robinhoodproject.twoday.net/topics/Photo+Story/).

Authentisch ist der Gebrauch dieser Werkzeuge auch, wenn zum Beispiel von den Kindern
Arbeitsblatter fir den Rest der Gruppe erstellt werden (Waschk 2008). Bei einem selbst
konzipierten Stationslauf zum Thema ,In the house” wurde beispielsweise alles implizite
Wissen der Schilerinnen und Schiiler einer 4. Klasse (iber Differenzierung in die mit MS
Word erstellten Arbeitsbldtter eingearbeitet und die Erstellung ist mit sehr viel groRBerer

Sorgfalt geschehen, als dies bei iblichen Ubungsformaten der Fall war. Mit viel Stolz und ein
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bisschen Nervositat wurde die Arbeit der anderen Kinder mit den eigenen Materialien
beobachtet und auf das Feedback der Anderen wurde groBer Wert gelegt. Es kann davon
ausgegangen werden, dass die Erstellung solcher Angebote fir andere Kinder wichtige
Lernprozesse auf vielen verschiedenen Ebenen in Gang setzt.

Die im folgenden Unterkapitel 3.5 beschriebenen Anwendungen kénnen auch allesamt als
Werkzeuge betrachtet werden, wobei die Produkte grofRtenteils digital im Netz gespeichert

werden, zum Teil jedoch auch offline zu speichern oder ausdruckbar sind.

3.5 Verschmelzen von Funktionen: Web 2.0

Der Begriff Web 2.0 bezieht sich auf eine Weiterentwicklung des www, sozusagen des Web
1.0. Wahrend das Netz in den ersten Jahren fir den normalen Nutzer nur zum Finden von
Materialien da war und Materialien flir das Netz nur von Experten entwickelt wurden, ist es
beim Web 2.0 fur jeden Internetnutzer moglich, selbst Inhalte fiir das Netz zu erstellen und
online zu speichern. Begriffe wie ,,das Mitmachnetz” oder ,, Schwarmintelligenz” sind eng mit
dem neuen interaktiven Charakter des Internets verbunden. Anwendungen des Web 2.0
werden oft auch als ,,Social Software” bezeichnet (siehe auch Heim & Ritter 2012), da sie auf
digitaler Ebene durch ihre Mitmach-Funktionen und die Dokumentation der Interaktionen
einen Austausch fordern. Fachdidaktisch betrachtet ist das Mitmachnetz auch mit der Idee
des ,Output Oriented Language Learning“ verbunden (siehe Swain 2000, Wolff 2002,
Rischoff 2008), das grob zusammengefasst auf der Idee beruht, dass Sprachproduktion
tiefergehende Lernprozesse auslost (siehe auch Kapitel 3.1). Erst beim Verwenden des
Gelernten merken wir, inwieweit wir eine Idee wirklich verstanden haben bzw. in der Lage
sind, eine Situation zu meistern (dhnlich wie beim Konzept Lernen durch Lehren). Erkennen
wir Licken in unseren Fahigkeiten und Kenntnissen, setzt dies idealerweise, entweder in
Interaktion mit Anderen oder im Selbststudium, weitergehende Lernprozesse in Gang.

Im Grundschulenglischunterricht wird dem Produktionsprozess, beispielsweise der
Gestaltung eines Comics oder einer multimedialen Prdsentation (siehe Beispiele unten) in
den meisten Fallen eine ausfiihrliche Vorbereitung durch die Lehrkraft vorausgehen, die
unter anderem das Kennenlernen des verwendeten Programms sowie moglicherweise eine
Strukturierung des Arbeitsprozesses in Teilschritte beinhaltet. Um tatsdchliche Kreativitat
und Individualitat zu ermdglichen, ist es jedoch wichtig, dass die Schiilerinnen und Schiiler

auch selbststandig Lernhilfen nutzen kénnen (siehe Kapitel 3.2). Damit die Motivation der
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Schilerinnen und Schiiler zum Produzieren der jeweiligen Produkte aufrecht erhalten bleibt,
ist es ebenso wie bei offline erstellten Produkten wichtig, dass es auch ein Publikum gibt, das
Interesse an den Arbeitsergebnissen zeigt. Zwar gibt es fiur Materialien, die im Internet
veroffentlicht werden, immer ein potenzielles Publikum, jedoch ist es eher illusorisch
anzunehmen, dass die vielen Materialien im Netz alle groRe Beachtung finden. Deshalb ist ein
gezieltes Veroffentlichen der Ergebnisse fiir ein bestimmtes Publikum sinnvoll. Dies kann zum
Beispiel ein Austausch der erstellten Produkte mit Partnerklassen im Ausland sein (siehe 3.1)
sowie ein Verlinken der Arbeitsergebnisse mit der Schulwebseite, damit die Schiilerinnen und
Schiiler nach dem Erstellen ihrer Produkte noch ihr Interesse daran behalten und sich auf ein
Feedback aus ihrem direkten Umfeld freuen kénnen.

Eine erschopfende Beschreibung aller fiir den Englischunterricht in der Grundschule
brauchbaren Anwendungen im Netz ist unmoglich, allein deshalb, weil stindig neue
Programme entwickelt und online gestellt werden. Auch andert sich die Verfligbarkeit von
Programmen schnell —ist eine Anwendung anfangs noch kostenfrei nutzbar, wird sie oft nach
einer Etablierungsphase kostenpflichtig. Wer selbst ein begeisterter Nutzer von Apps und
anderen Internetanwendungen ist, wird ganz selbstverstandlich und beildaufig immer wieder
neue Angebote finden. Wer weniger experimentier- und recherchierfreudig ist, wird eher auf
die bereits etablierten und zum Teil kostenpflichtigen Seiten zurlickgreifen. Diese
versprechen durch ihre Anzahl an bereits registrierten Schulklassen und ihr langjdhriges
Bestehen auch eher eine Vertrauenswiirdigkeit als die neueren kostenfreien Angebote.

Im Folgenden werden vorwiegend einige dieser schon recht etablierten Online-Plattformen

kurz beschrieben.

* Blogs

Blogs (Web-Logs) kénnen gut verwendet werden, um gemeinsame Arbeitsergebnisse zu
veroffentlichen. Hierbei kann der Blog im Sinne eines Tagebuchs oder Logbuchs verwendet
werden, wie es beim Travel Buddy-Projekt der Fall ist (siehe Kapitel 3.1), sodass quasi ein
gemeinschaftliches Online-Tagebuch entsteht. Einige Blogging-Tools beinhalten jedoch auch
Formate, die den Blog wie eine ,normale” Webseite aussehen lassen (z.B. Twoday). Damit
konnte beispielsweise eine Projektseite fiir den Englischunterricht eingerichtet werden, die
mit der Schulwebseite verlinkt wird. Anbieter fir Blogs gibt es reichlich. In der Basisform ist

das Erstellen von Blogs meist kostenfrei. Wenn jedoch viele Bilder oder gar Ton- und
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Videodateien hochgeladen werden sollen, ist der zur Verfligung stehende Speicherplatz recht
schnell ausgeschopft. Versionen mit viel Speicherplatz und ohne Werbung sind bislang bei
allen Anbietern kostenpflichtig.

Wenn nur die Lehrkraft Inhalte in den Blog einstellen mochte, gibt es kein
Sicherheitsproblem. Um selbst Inhalte einstellen zu kdnnen, missten die Kinder sich jedoch
registrieren, was gerade in der Grundschule nicht vertretbar ist. Es gibt jedoch einige
Anbieter fiir Blogs, die sich auf Schulklassen spezialisiert haben, darunter edublogs, Primary
Blogger oder die Blogging-Funktion von lo-net. Hier miissen sich die Lernenden nicht mit
eigener E-Mail-Adresse registrieren und arbeiten in einem vergleichsweise geschitzten
Rahmen.

Das Einrichten von Blogs funktioniert sehr schnell und kann ohne groBe Vorkenntnisse
geleistet werden, da es schrittweise erfolgt und da bei den einzelnen Schritten oft nur
zwischen verschiedenen vorgefertigten Mustern entschieden werden muss. Bevor ein Blog im
Internet fur andere sichtbar wird, kann er zudem noch mehrfach angepasst werden. Es lohnt

sich also, es einfach mal auszuprobieren.

* Wikis

Der Name Wiki kommt vom hawaiianischen wikiwiki, was so viel wie schnell heiRt. Der Name
lasst sich dadurch erklaren, weil man mit Wikis — dhnlich wie mit Blogs — ganz schnell und
einfach Webseiten erstellen kann. Wahrend Blogs vom Ursprung jedoch eher Logbuch-
Charakter haben und eine Sammlung personlicher Eindriicke darstellen, eignen Wikis sich
eher zum gemeinschaftlichen Erstellen von Dokumenten zu einem bestimmten Thema, wie
beispielsweise zu bestimmten Tierarten, Orten oder Festivals. Der Grundgedanke ist, dass
durch das wiederholte Uberarbeiten durch verschiedene Personen ein Gesamtprodukt
entsteht, das sehr viel hochwertiger, d.h. korrekter und vollstandiger sein kann als ein
individuell erstelltes Dokument. So sind auch die vielen Eintrage bei Wikipedia zwar teilweise
von Einzelpersonen, meist Experten auf dem jeweiligen Gebiet, eingestellt worden, werden
aber in der Regel von verschiedenen anderen Personen geprift und im Zweifel gedndert oder
erganzt. Autoren bei Wikipedia schreiben ihre Beitrdge also mit dem Bewusstsein, dass
andere sie nicht nur lesen sondern auch verbessern. Wikis lassen sich jedoch auch wie eine
reguldre Webseite gestalten, d.h. es konnen Inhalte eingestellt und so geschiitzt werden,

dass sie nur noch von autorisierten Personen gedandert werden kénnen.
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Zwar eignen sich Wikis ausgezeichnet zum ausfiihrlichen Darstellen komplexer Sachverhalte,
wie dies zum Beispiel bei Wikipedia der Fall ist, jedoch ist es kein Problem, die Inhalte gerade
durch Multimedia-Anteile so zu gestalten, dass auch mit einer Grundschulklasse schon ein
Wiki erstellt werden kann. Mit einer vierten Klasse kann beispielsweise eine einfache
Weiterschreibgeschichte geschrieben werden, bei der Teams von Lernenden den Geschichten
nur jeweils einen Satz zufiigen. Ein Vorteil der Nutzung von Wikis fur die Erstellung von
Websites im Grundschulunterricht ist die sogenannte History-Funktion, mit der altere
Versionen der Seite wieder hergestellt werden koénnen, wenn beispielsweise mal aus
Versehen Inhalte von Schilergruppen geléscht werden. Auch kann die Lehrkraft durch
Vergleichen verschiedener Versionen immer (iberprifen, ob beispielsweise durch Lernende

vorgenommene Korrekturen tatsachlich richtig waren.

* Voicethread

Voicethread ist ein Online-Portal, auf dem Schiilerinnen und Schiiler in einem geschiitzten
Rahmen Multimedia-Prdasentationen erstellen konnen. Diese Prasentationen kdnnen aus
einer Audio-Aufnahme in Kombination mit verschiedenen visuellen, auch nacheinander
geschalteten Elementen bestehen. Die endgliltige Prasentation wird von anderen wie ein
kurzer Film angesehen. Im Nachgang besteht die Mdglichkeit, einen Kommentar zu
hinterlassen. Dies kann in Form einer kurzen Videobotschaft, einer Audioaufnahme oder
einer schriftlichen Nachricht geschehen. Die Rickmeldungen werden rund um die
urspringliche Prasentation aufgereiht und kdnnen einzeln angehort oder betrachtet werden.
Fiir Einzelnutzer ist der Service kostenfrei, geschiitzte Arbeitsrdume fir Schulklassen sind
kostenpflichtig. In der Schulversion missen Lehrkrafte die Prasentationen der Schiilerinnen
und Schiler zur Veroffentlichung freigeben. Veroffentlicht wird entweder innerhalb der
Voicethread Community, d.h. auch hier gibt es bereits ein breites potenzielles Publikum, oder

aber frei zugédnglich im Internet.

* EduGlogster
Glogster ist eine Anwendung, mit der auf einfache Art und Weise Multimedia-Collagen
gestaltet werden konnen. In diese ,Poster” kénnen Bildelemente, Schrift, Audio-Elemente

und auch Videos integriert werden. Die Edu Version (http://edu.glogster.com) verspricht

wiederum, dass Schulklassen in einem gesicherten Raum arbeiten kénnen und die Kinder sich
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nicht mit einer eigenen E-Mail-Adresse registrieren missen. Das Registrieren ganzer Klassen

ist kostenpflichtig.

¢ Cartoons und Comics: Pixton, Bitstrips und LearnEnglish Kids

Mit Programmen wie Pixton und Bitstrips konnen Schiilerinnen und Schiilern selbst Cartoons
mit eigenen Texten erstellen. Dies bedeutet, dass sie selbst kreativ Charaktere
zusammenstellen und anpassen konnen, dass sie durch das Erstellen von Texten auch kreativ
mit der Sprache umgehen und dass sie durch die Unterstlitzung der Bilder bereits
Geschichten erzdhlen kénnen, die sie in reiner Textform noch nicht verfassen konnten (siehe
Rischoff 2013, Heim 2013). Wenn die Comics in der Klasse ausgetauscht oder ausgestellt
werden, dann schreiben die Lernenden, genauso wie professionelle Comic-Autoren, zudem
fir ein Publikum. Das Erstellen der Cartoons an sich ist nicht schwierig, die Programme
bieten jedoch sehr viele Optionen, was zwar grundsatzlich positiv ist, jedoch im Zweifel auch
zu Problemen bei der Bedienung fiihren kann. Es kann aus einer Vielzahl von Hintergriinden
und Personen ausgewdhlt werden, sodass das Erstellen von Cartoons zu vielen
verschiedenen Themenbereichen auf recht einfache und schnelle Weise moglich ist. Bei
Bitstrips und Pixton gibt es auch geschitzte Schulversionen, die jedoch ebenfalls
kostenpflichtig sind. Auch die LearnEnglish Kids-Plattform des British Council bietet eine sehr
einfach nutzbare Option, auf der Website Comics zu erstellen und diese entweder
herunterzuladen oder per E-Mail an sich selbst zu versenden, damit der Comic auch zu

einem spateren Zeitpunkt wieder angeschaut werden kann.

* Voki

Mit Voki kdnnen Avatare® im Passbildformat erstellt werden, die entweder nach der Eingabe
von Text mit einer Computerstimme sprechen oder aber eine vorab aufgenommene
Audiodatei wiedergeben. Vokis konnen personalisiert werden und eigene Geschopfe
darstellen, von Tieren U(ber Fantasiewesen bis hin zu Jungen und Madchen mit
unterschiedlichstem Aussehen. Schiilerinnen und Schiiler einer 6. Gymnasialklasse, die an
einem Projekttag einen Blog zum Thema Robin Hood mit Inhalt gefillt haben, erstellten

Vokis, die den Figuren der Geschichte ahneln

3 Vgl. http://de.wikipedia.org/wiki/Avatar %28Internet%29: ,Ein Avatar (...) ist eine kiinstliche Person oder
eine Grafikfigur, die einem Internetbenutzer in der virtuellen Welt zugeordnet wird, beispielsweise in einem
Computerspiel.” (Zuletzt aufgerufen am 05.01.2015)
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(http://robinhoodproject.twoday.net/topics/Voki/). Diese Vokis (siehe Bild 7) wurden in den

Blog integriert und sprechen nach Anklicken den von den Lernenden erstellten und
eingegebenen Text, was neben dem Charme des Gesamtprodukts auch noch den Vorteil mit
sich bringt, dass den Schilerinnen und Schiilern bei Unsicherheiten in der Aussprache die
korrekte Version des selbst erstellten und eingetippten Textes durch den Avatar vorgetragen

wird.

Recent Updates

Welcome to podoasts!
Here you can £i

Links

Bearch

Bild 7: In einen Blog eingebettete Vokis zum Thema Robin Hood.

Auch die Audioaufnahmefunktion funktioniert einwandfrei. Die Schilerinnen und Schiler
konnen von fertigen Texten, wie Gedichten oder Tongue Twisters bis hin zu selbst erstellten
Texten alles sprechen bzw. dann im Anschluss ihren Voki sprechen lassen. Durch die
Moglichkeit, sich das Aufgenommene immer wieder anzuhéren, kann eine Art
Selbstkontrolle stattfinden. Sind die Lernenden schlieRlich mit ihrer Version zufrieden,
kénnen die Aufnahmen innerhalb der Voki-Plattform gespeichert werden oder aber in
andere Webseiten, wie beispielsweise Blogs, integriert werden. Ein Beispiel eines Voki mit
Tondatei kann auf der Startseite des Wikis zum Thema Evolution angesehen werden, das mit

einer bilingualen Biologieklasse erstellt wurde (https://www.uni-

due.de/~bl0011/wiki/doku.php?id=start). Auch bei Voki ist die individuelle Nutzung

kostenfrei, eine geschiitzte Schulversion, bei der sich die Schiilerinnen und Schiiler nicht
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registrieren miissen, ist jedoch kostenpflichtig. Voki ist auch in der Grundschule bereits sehr
gut einsetzbar, vor allem dann, wenn Arbeitsergebnisse der Kinder im Netz veroffentlicht
werden sollen. Wenn ihr Voki ihren Text spricht, ist das personlicher und ansprechender als
ein einfacher Link zu einer Audiodatei und die Identitdat der Lernenden bleibt dennoch

geschutzt.

Annotierte Linksammlungen
Weitere Anregungen und Informationen zu Web 2.0 Angeboten koénnen (zurzeit) unter
anderem auf folgenden Seiten gefunden werden:

e http://larryferlazzo.edublogs.org/2013/06/16/the-best-web-2-0-applications-for-
education-in-2013-so-far/

e http://web2-4languageteachers.wikispaces.com/iPad+apps

e https://cooltoolsforschools.wikispaces.com/Collaborative+Tools

4. Méoglichkeiten verschiedener technischer ,,Setups” im Unterricht
Wenn in Grundschulen mit digitalen Medien gearbeitet wird, findet man haufig
Computerecken mit meist zwei Computern pro Schulklasse, im Ausnahmefall auch schon mal
bis zu flinf Computern im sehr gut ausgestatteten Englischraum. Nur wenige Grundschulen
haben einen Computerraum, in dem die Kinder paarweise am PC arbeiten kénnen. Bei vielen
der vorab vorgestellten Ideen mégen einige Leserinnen und Leser gedacht haben, dass dies
ja schon und gut, jedoch mit den zwei alten Geraten in der Computerecke schwer umsetzbar
ist. Das ist in Teilen sicherlich richtig, jedoch ist fir die meisten Aktivitaten auch nicht
unbedingt ein ganzer, perfekt ausgestatteter Computerraum notig. Es folgen einige
Vorschlage fir Kombinationen von technischen Gerdten, nach deren Anschaffung ein
kreatives Arbeiten mit ICT im Grundschulenglischunterricht gut moglich ist. Die hier
angestellten Uberlegungen kénnen — selbstredend — nur vor dem Hintergrund aktueller
technischer Gegebenheiten gewertet werden, d.h. schon in ein paar Jahren kdnnen ganz

andere Geratekombinationen sinnvoll werden.
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4.1 Minimalausstattung

Eine Computerecke im Klassenraum mit zwei gut funktionierenden, internetfahigen
Computern sollte zur Minimalausstattung in jeder Schule gehdéren. Hier kdnnen bis zu vier
Schiilerinnen und Schiiler in offeneren Lernszenarien, z.B. wihrend der Freiarbeit und bei
Stationsldufen, an Lernprogrammen arbeiten, Produkte jedweder Art erstellen oder etwas
nachschlagen, wahrend die tGbrigen Kinder sich mit anderen Aufgaben beschaftigen.

mn 1z 13 2] 0

B 7 @
30 @ so0

21 @8 23 28 25 80

Bild 8: Die Arbeit an der Station mit der Lernsoftware Wizadora

4.2 Computerraum
Ein Computerraum erscheint wie die ideale L6sung, wenn man mit der gesamten Klasse am
PC arbeiten mochte. Sofern die PCs alle mit dem Internet verbunden sind, sind mit diesem
technischen Setup auch alle Aktivitaten, die in den vorangegangenen Kapiteln beschrieben
wurden, moglich. Wenn die Rechner vernetzt und mit einem Kontrollprogramm versehen
sind, kann die Lehrperson sogar vom Lehrerrechner aus sehen, was die Schilerinnen und
Schiller gerade machen. Abgesehen davon, dass viele Schulen weder einen zusatzlichen
Raum noch die finanziellen Mittel zur Verfliigung haben, gilt es bei der Einrichtung von
Computerrdumen folgendes zu bedenken:
¢ |deal ist es, wenn die Monitore der Schiilerrechner unter der Arbeitsfliche von
Spezialtischen eingebaut sind, damit sie bei Vor- und Nachbesprechungen nicht im
Weg sind. Wenn normale Tische fiir die Monitore verwendet werden, sollte man
Uberlegen, ob die Tische eventuell alle ringsum an der Wand stehen kdnnen, damit
die Lernenden sich fiir Gesprache oder andere kurze gemeinsame Aktivitdaten einfach

in die Mitte drehen kdnnen.
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* Gerade bei vernetzten Computern ist die Wartung aufwendig und technisch
anspruchsvoll. In England sind Schulen in der Regel sehr gut mit technischen Geraten
ausgestattet, sie haben dann jedoch auch meist einen festangestellten ICT-Network-
Manager, der oder die im Zweifel schnell Fehler im System beheben kann. Wer mit
dem Gedanken spielt, einen Computerraum einzurichten, muss also immer auch ein
Wartungskonzept mitdenken.

* Ein Computerraum kann die Wabhlfreiheit der Schilerinnen und Schiiler dann
einschranken, wenn beispielsweise alle Kinder ihre kreative Arbeit am Computer
erstellen missen, nur weil fiir die jeweiligen Stunden der Computerraum gebucht
wurde. Fir Freiarbeitsphasen ware es demnach ideal, wenn parallel sowohl der
Computerraum als auch der Klassen- oder Englischraum mit allen Materialien genutzt

werden kénnen.

4.3 Electronic Whiteboards

In englischen Schulen ist es Ublich, dass sowohl in der weiterfilhrenden Schule als auch in
der Grundschule die meisten Klassenrdume mit elektronischen Tafeln ausgestattet sind,
wobei Produkte der Firma Smart am weitesten verbreitet zu sein scheinen. Auch bei uns
haben sie inzwischen an einigen Schulen Einzug gehalten. Gerade fir den Englischunterricht
bieten Smartboards in Verbindung mit einem guten Sound-System eine Menge
Moglichkeiten, den Unterricht anschaulicher zu gestalten und die Aufenwelt ins
Klassenzimmer zu holen.

* Als Projektionsflache bietet das Smartboard die Moglichkeit, alle Arten von Bildern
(weather report der BBC, zoo maps, wild animals), Filmen (aus dem Internet, von einer Film-
DVD oder z.B. der zum Lehrwerk zugehorigen DVD) und Arbeitsdokumenten zu zeigen. Auch
das gemeinsame Ansehen des Blogs eines Travel Buddy Projekts oder die Projektion der
Videokonferenz / Skype-Sitzung mit der Partnerklasse sind mit einem Smartboard
problemlos moglich sowie auch z.B. das Ansehen einer Homepage von primary schools mit
Fotos und Infos zu Stundenplan und Schulprojekten. Durch zusatzliche Funktionen, wie z.B.
die Moglichkeit, Teile des Bildschirms virtuell abzudecken, sind auch Ratespiele mit Bildern

oder das sukzessive Durcharbeiten von Ubungen und Texten méglich.
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Bild 9: Die Abdeck-Funktion bei Smartboards

* Als interaktive Arbeitsfliche ermoglicht das Smartboard es beispielsweise, alle
interaktiven Ubungen auf dem groRen Bildschirm gemeinsam zu spielen und das Anklicken
oder Drag & Drop mit den Fingern durchzufiihren. Diese Ubungen erhalten dadurch eine
taktile Note.

Wer experimentierfreudig ist, kann auch selbst fiir bestimmte Zwecke eigene Ubungen
erstellen. Bild 10 zeigt eine mit PowerPoint selbst erstellte einfache Horverstehensibung fir
eine Sekundarstufenklasse zur Beschreibung von Personen, fiir die an Stelle der

Lehrwerksfiguren die Simpsons benutzt wurden.

Bild 10: Ein mit PowerPoint erstelltes interaktives Spiel
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Die Buttons 1-6 sind mit selbst aufgenommenen Hoértexten zu den verschiedenen
Charakteren verknipft und beim Klicken auf die Charaktere auf der rechten Seite ertdnt bei
der richtigen Wahl ein Jubel, in allen anderen Fallen ein negativ klingender Ton. Diese Téne
miussen nicht selbst eingegeben werden sondern kénnen tber die Aktionseinstellungen in
PowerPoint mit den jeweiligen Bildern verknipft werden. Der Trick ist, dass die Lernenden
nur den Eindruck haben, sie wirden die ganze Zeit Uber nur eine einzige Seite sehen.
Tatsachlich werden sie wie bei einer reguldren PowerPoint Prasentation per Mausklick von
Seite zu Seite geleitet. Diese Seiten unterscheiden sich nur dadurch, dass die Zahl auf der
linken Seite, auf die die Lernenden klicken sollen, jeweils blau unterlegt ist, und dass
entsprechend den Hoértexten unterschiedliche Bilder auf der rechten Seite mit dem Jubel-
und Applauston verknipft sind. Das heiBt, wenn nach dem Klicken auf das Feld mit der
Nummer 1 eine Beschreibung von Homer ertoént, dann ist auch nur dieses Bild von Homer
auf der rechten Seite mit einem Applaus verknipft. Die Erstellung eines solchen Spiels lohnt
sich jedoch nur, wenn man den Eindruck hat, einer Lerngruppe etwas wirklich auf ihre
Interessen Zugeschnittenes zu prasentieren oder aber, wenn solche Spiele im Kollegium
haufiger erstellt und entsprechend ausgetauscht werden. In einer einfacheren Version
konnen solche Spiele durch Gruppen von Schiilerinnen und Schiilern selbst erstellt und in
der Klasse ausgetauscht werden.

Auch Schulbuchverlage beginnen damit, interaktive Tafelbilder fir ihre Lehrwerke
anzubieten, die fiir die interaktive Einfiihrung von Themen und fiir interaktive Ubungen
verwendet werden kénnen (z.B. beim Lehrwerk Sally aus dem Oldenbourg Verlag). Das
Format ist das einer CD-ROM, die in dem Fall aber nicht von den Schiilerinnen und Schiilern
(was auch problemlos moglich ware) sondern nur von der Lehrperson in Verbindung mit der
interaktiven Tafel verwendet wird.

* Als Schreibwerkzeug kann die interaktive Tafel zu Beginn etwas gewdhnungsbediirftig
sein, sie hat aber den Vorteil, dass die Arbeitsergebnisse gespeichert werden und sogar in
Druckschrift umgewandelt werden kénnen, sofern die handschriftlichen Notizen fiir das
Programm einwandfrei lesbar sind. Mittlerweile werden auch vermehrt interaktive Tafeln
verkauft, deren Oberflachen mit einfachen Whiteboard-Markern beschreibbar sind, d.h. die
nicht immer in Verbindung mit dem Computer genutzt werden missen.

Es gibt noch viele weitere Funktionen von elektronischen Tafeln, wie zum Beispiel die

Erweiterung durch ein Voting-System oder aber die Vernetzung des Lehrerrechners mit
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mobilen Geradten, wie Notebooks oder Tablet-PCs. Diese Funktionen eroffnen weitere
interaktive Moglichkeiten, wie das Abstimmen in der Klasse oder das sofortige Projizieren
von Arbeitsergebnissen von Schilerinnen und Schiilern. Das Beschreiben dieser

Erweiterungen wiirde an dieser Stelle jedoch zu weit flihren.

K.
sdnsgsnslazuss ;,._,..E

I Hi there, |

Bild 12: Die Texterkennungsfunktion der Smart-Software

Insgesamt ist die Arbeit mit elektronischen Tafeln durchaus eine Bereicherung fiir den
Fremdsprachenunterricht, da sie mit allen Vorteilen eines internetfahigen Computers,
eingebauten Lautsprechern, der groRen Projektionsfliche und der auf unterschiedliche
Weise einsetzbaren interaktiven Oberfldache in vielen Funktionen nutzbar ist. Und: Sie ist
einfach da und kann genutzt werden, d.h. es entfillt der groRe Aufwand, Medien buchen,
tragen und anschlieRen zu missen. Es ist jedoch zu beachten, dass auch die elektronischen
Tafeln hin und wieder gewartet werden missen. Aus didaktischer Sicht ist zudem noch
hinzuzufligen, dass es wichtig ist, nicht der Versuchung zu erliegen, die elektronische Tafel
zum Mittelpunkt jeder Unterrichtsstunde zu machen, weil ansonsten die Gefahr besteht,

dass der Unterricht zu lehrerzentriert und am Ende damit zu einseitig wird.

4.4 Mobile Gerdte
Der Trend geht eindeutig dahin, mobile Endgerdte zu nutzen, im Alltag wie auch in der

Schule. Die Vorteile liegen auf der Hand. Sie konnen tberall mit hin genommen werden, sind
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leicht zu transportieren (eben auch im Zweifel auch einzeln zum Reparaturservice) und sie
sind flexibel einsetzbar. Jedoch sollte im Unterricht durch klare Regeln deutlich gemacht
werden, dass die Gerate Arbeitsgerate fur den Unterricht sind und nur fiir diese Zwecke, die
jeweils zu definieren sind, genutzt werden diirfen. Grundsatzlich ist es wichtig, Auszeiten fiir
die Nutzung der Gerate, wie zum Beispiel wahrend der Pausen, zu verordnen und durch
Reflexionen {ber Mediennutzung (und eben auch ({ber nicht sinnvolle, exzessive
Mediennutzung) Kinder bereits in der Grundschule zu kritischen Mediennutzern zu erziehen.
Wer fir die Schule eine Reihe von Notebooks oder Tablets anschafft, hat den Vorteil, dass
nicht ein zusatzlicher Raum fir die Arbeit mit dem PC reserviert werden muss. Auch kénnen
die Schilerinnen und Schiiler sich, sei es in Gruppen oder allein, einen Platz suchen, der ihrer
Arbeit angemessen ist und an dem es im Zweifel auch notwendige Zusatzmaterialien gibt.
Bei der Freiarbeit oder bei unterschiedlichen Phasen der Projektarbeit kénnen die
Lernenden also in einem gewissen Rahmen selbst steuern, wann sie am Computer arbeiten
wollen.

Bisher sind Projektklassen, fir die im Klassensatz Notebooks oder Tablet-PCs angeschafft
werden, in der Sekundarstufe noch haufiger anzutreffen als in der Grundschule, aber es gibt
sie auch hier. Gute allgemeine Informationen zum Thema Tablets sowie Praxisbeispiele aus
Grundschulen sind zu finden bei der Medienberatung des Schulministeriums unter

http://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Lern-
IT/Ausstattung/Tablets/.

Folgende Links fUhren direkt zu den Praxisbeispielen und einer interaktiven Karte mit allen
derzeit registrierten Tablet-Schulen in Deutschland:

http://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Lern-
IT/Ausstattung/Tablets/Beispiele-aus-der-Praxis/

http://www.tablet-in-der-schule.de/2013-05-30/tablet-schulen-in-deutschland

Auf den oben genannten Seiten werden jedoch nicht alle Tablet-Schulen aufgelistet. Auch in
folgenden Schulen wurde bereits sehr gute Arbeit mit Tablets geleistet:

Gemeinschaftsgrundschule Siegtal, Astrid-Lindgren-StralRe 1, 53773 Hennef (Sieg)
Tel.:022428748861, Ansprechpartnerin Anne Mehlem, anne.mehlem@kt.nrw.de

Gemeinschaftsgrundschule GartenstralRe, Gartenstralle 17, 53773 Hennef (Sieg)
022423414, Ansprechpartnerin: Ulrike Gemein, ulrike.gemein@kt.nrw.de

Augustinus Schule Diilmen, Anna-Katharina-Emmerick-StraBe 29, 48249 Dilmen
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02594 3948, Ansprechpartnerin: Karin Nachtigall, karin.nachtigall@kt.nrw.de

Karl-Leisner Grundschule Kleve, Klombeckstrafse 79, 47533 Kleve, Tel.: 028 21/4 07 27,
Ansprechpartnerin: Silke Herrenbrlick, silke.herrenbrueck@kt.nrw.de

Mobile Gerate, die sehr viel glinstiger in der Anschaffung aber ebenfalls sehr niitzlich fiir den
Englischunterricht sind, sind beispielsweise Ting-Stift und Aufnahmegerate wie ,Easi-Speak”
(Diesterweg Verlag). Wenn zusétzlich zu den zwei Rechnern in der Computerecke noch
mindestens zwei Ting-Stifte mit passenden Worterblichern und eventuell noch weiteren
Ting-fahigen Bichern auf Englisch in der Klasse vorhanden sind, erhéht dies die Anzahl der
Kinder in der Klasse, die sich potentiell selbststandig Inhalte erarbeiten konnen und ebenfalls
die Inhalte, die selbststandig erarbeitet werden kénnen.

Aufnahmegerdte wie Easi-Speak ,entlasten” die Computerecke, die ansonsten in der Regel
auch Anlaufstelle fir Audioaufnahmen ware. Sich selbst beim Englischsprechen aufnehmen
zu kénnen, kann fiir viele Zwecke im Englischunterricht sinnvoll sein, sei es flir Voicemails,
die zur Partnerklasse geschickt werden sollen, zum Erstellen einer Audio-Datei, die spater in

einen Blog eingestellt wird, oder aber zu Test- und Ubungszwecken.

5. Fazit

Im Laufe der Handreichung ist deutlich geworden, dass die vielen verschiedenen Gerate und
ICT-Anwendungen eine grol3e Bandbreite an Mdoglichkeiten fiir unterschiedlichste Aspekte
des Fremdsprachenunterrichts eroffnen. In Kapitel 2 werden bereits grundsatzlich die
Potenziale fiir interkulturelles Lernen sowie fiir die Entwicklung von Autonomie und
kritischer Medienkompetenz diskutiert. Hierbei wird deutlich, dass ein groRer Vorteil der
ICT-Nutzung der einfache und flexible Zugang zum englischen Sprachraum ist, ein anderer
das Ermoglichen einer phasenweisen Unabhéangigkeit von der Lehrperson sowie einer
natlrlichen Differenzierung durch die Lernenden selbst.

Kapitel 3 stellt Anwendungsbereiche, die fir den Grundschulenglischunterricht besonders
sinnvoll sind, nach Funktionen aufgeteilt vor. Es ist ihnen gemeinsam, dass durch sie eine

methodische Offnung des Englischunterrichts durch offene Lernszenarien und oft auch eine
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raumliche Offnung (ber die Grenzen des Klassenzimmers bzw. der Schule hinaus erreicht
werden kann. Viele der Anwendungen foérdern Interaktivitdt und authentischen Diskurs,
einige andere wie die Comic Maker auch Kreativitat auf professionellem Niveau. Wiederum
andere wie Lernprogramme, Worterblicher oder mit Horstiften bestiickte englischsprachige
Blicher geben den Lernenden die Moglichkeit, ihr Hor- und Leseverstehen oder auch ihren
Wortschatz weitgehend unabhangig von der Lehrperson zu trainieren und dabei
interessengeleitet und im eigenen Tempo zu arbeiten.

In Kapitel 4 wird als wichtige Tendenz aufgezeigt, dass nicht notwendigerweise ein
Computerraum fir die Nutzung digitaler Medien geschaffen werden muss.
Grundschulgemales Arbeiten mit ICT kann vielleicht sogar viel eher durch geschicktes
Kombinieren von mobilen Gerdten wie Notebooks, Tablets und Horstiften als mit fest
installierten Geraten wie zum Beispiel einer elektronischen Tafel erreicht werden. Damit
erhalt die ICT-Nutzung den Charakter, den sie haben sollte — sie steht in weiten Teilen des
Unterrichts nicht als solche im Vordergrund, sondern unterstitzt die individuellen
Lernprozesse und hilft der Klassengemeinschaft, sinnvolle und herausfordernde Aufgaben zu

bewaltigen und interessante Produkte zu erstellen.

36



Literatur

Benson, Phil. 1997. The philosophy and politics of learner autonomy. In: Benson, Phil, Voller,
Peter (Hrsg.). 1997. Autonomy & Independence in Language Learning. Hong Kong: Hong
Kong University Press.

Byram, Michael. 1997. Teaching and Assessing Intercultural Communicative Competence.
Clevedon: Multilingual Matters.

Council of Europe. 2001. The Common European Framework of Reference for Languages.
Cambridge: CUP.

Eichelberger, Harald. 2007. Zukunft Reformpddagogik: Neue Kraft fiir eine moderne Schule.
Innsbruck (u.a.): Studien Verlag.

Ellermann, Carmen. 2008. Halfway around the World in 80 Clicks. Im Weblog mit einer
Partnerklasse diskutieren. In: Der fremdsprachliche Unterricht Englisch. 96, pp. 14-19.

Engel, Gaby. 2009. EVENING — Konsequenzen fiir die Weiterentwicklung des
Englischunterrichts in der Grundschule. In: Engel, Gaby, Groot-Wilken, Bernd, Thirmann, Eike
(Hrsg). 2009. Englisch in der Grundschule — Chancen und Herausforderungen. Berlin:

Cornelsen Verlag.

Gondor, Jirgen. 2000. Den Kindern das Wort geben: In der Klassenkorrespondenz. Gefunden
im Internet. URL: http://freinet.paed.com/freinet/fmet.php?action=fmetm4 (31.05.2014).

Heim, Katja. 2013. Comics in Young Learners’ English Lessons. An Important Aid for Meaning
Making and More. In: Ludwig, Christian, Pointner, Frank Erik (Hrsg.). 2013. Teaching Comics

in the Foreign Language Classroom. Trier: WVT Verlag.

Heim, Katja, Ritter, Markus. 2012. Teaching English: Computer Assisted Language Learning.
Paderborn: Schoningh (UTB).

Holec, Henry. 1981. Autonomy and Foreign Language Learning. Oxford: Pergamon Press.
Koitka, Christine (Hrsg). 1977. Freinet-Padagogik. Berlin: Basis Verlag.

Legutke, Michael, Miller-Hartmann, Andreas, Schocker-von Ditfurth, Maria. 2009. Teaching
English in the Primary School. Stuttgart: Klett.

Little, David. 1991. Learner Autonomy 1. Definitions, Issues and Problems. Dublin: Authentik.

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen. 2008.
Richtlinien und Lehrpldne fir die Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach.

Mitzlaff, Hartmut (Hrsg.). 2007. Internationales Handbuch Computer (ICT), Grundschule,
Kindergarten und Neue Lernkultur. Band 1. Hohengehren: Schneider Verlag.

Piaget, Jean. 1976. Die Aquilibration der kognitiven Strukturen. Stuttgart: Ernst Klett Verlag.

37



O’Dowd, Robert. 2013. Telecollaboration and CALL: In: Thomas, Michael (Hrsg.). 2013.
Contemporary Computer-Assisted Language Learning. London: Continuum.

Riemer, Matthias (Hrsg.). 2005. Praxishilfen Freinet-Pddagogik. Bad Heilbrunn: Klinkhardt

Ruschoff, Bernd. 2013. Comics in Language Learning: The Pedagogical, Didactic, and
Methodological Framework. In: Ludwig, Christian, Pointner, Frank Erik (Hrsg.). 2013.
Teaching Comics in the Foreign Language Classroom. Trier: WVT Verlag.

Ruschoff, Bernd. 2008. Output-Oriented Language Learning With Digital Media. In:
Thomas, M. Handbook of Research on Web 2.0 and Second Language
Learning. Hershey, PA: IGI Global USA, 42-59.

Rischoff, Bernd, Wolff, Dieter. 1999. Fremdsprachenlernen in der Wissensgesellschaft.
Ismaning: Hueber.

Swain, M. 2000. The output hypothesis and beyond: Mediating acquisition through
collaborative dialogue. In: Lantolf, J.P. (Editor). Sociocultural theory and second language
learning, Oxford University Press, Oxford (2000).

Thomas, Michael, Reinders, Hayo, Warschauer, Mark. 2013. Contemporary computer
assisted language learning: The role of digital media and incremental change. In:
Thomas, Michael (Hrsg.). 2013. Contemporary Computer-Assisted Language Learning.
London: Continuum.

Vygotsky, Lev. 1986. Thought and Language. MA: MIT Press.

Waschk, Katja. 2008. Offnung des Englischunterrichts in der Grundschule. Studien zur
Wahlfreiheit und Lernerautonomie. Duisburg: Universitdtsverlag Rhein-Ruhr.

Waschk, Katja. 2005. Medieneinsatz im gedffneten Englischunterricht in der Grundschule. In:
Doyé, Peter. 2005. Kernfragen des Fremdsprachenunterrichts in der Grundschule. Praxis
Padagogik. Braunschweig: Westermann.

Waschk, Katja. 2004. ,Wie Grundschulkinder mit englischer Sprachlernsoftware umgehen —
individuelle Unterschiede’. In: Quetz, Jirgen, Solmecke, Gert (Hrsg.). Briicken schlagen.
Facher — Sprachen — Institutionen. Dokumentation zum 20. Kongress fiir
Fremdsprachendidaktik der Deutschen Gesellschaft flir Fremdsprachenforschung DGFF,
Frankfurt, 1.-4. Oktober 2003. BFF Beitrage zur Fremdsprachenforschung, Band 8. Berlin:
PVZ,S.279-292.

Willis, Jane, Willis, Dave. 2007. Doing Task-based Teaching. Oxford: Oxford University Press.

Wolff, Dieter. 2002. Fremdsprachenlernen als Konstruktion. Grundlagen fiir eine
konstruktivistische Fremdsprachendidaktik. Frankfurt: Peter Lang Verlag.

38



Anhang

Orientierungsfragen fiir die Evaluation von Lernsoftware

Benutzerfreundlichkeit

Ist die Installation des Programms leicht, d.h. auch von den Kindern selbst
durchfihrbar?

Ist die Navigation des Programms benutzer-, sprich kinderfreundlich?

Ist die Struktur selbsterkldarend bzw. werden ausreichend Hilfen bei der Einflihrung
des Programms gegeben?

Sind einzelne Programmteile leicht zu finden und zu identifizieren (Icons)?

Gibt es Moglichkeiten, ggf. lange Animationen bei wiederholtem Nutzen des
Programms abzukirzen?

Ist fiir die Kinder der Ausstieg aus dem Programm jederzeit moglich?

Gibt es fur Kinder und Lehrperson immer einen Uberblick tiber das, was schon
erreicht worden ist?

Didaktisches Konzept

Gibt es Informationen (z.B. im Begleitheft) Gber ein didaktisches Konzept?
Unterstlitzt das Programm entdeckendes Lernen?

Regt das Programm zum selbststandigen Arbeiten an, zum Beispiel durch die
Moglichkeit, eigene Ordner anlegen zu kdnnen?

Vermittelt das Programm neue Inhalte (tutorielle Lernsoftware) oder enthalt es
lediglich Ubungen zur Vertiefung (Ubungssoftware)?

Welche Fertigkeiten (HoOrverstehen, Sprechen, Leseverstehen, Schreiben,
Nachdenken liber Sprache, Lernstrategien...) werden geférdert?

Liegt eine sprachliche oder inhaltliche Progression vor?

Integration in den Unterricht

In welchen Phasen des Unterrichts ist die Software einsetzbar?

Bietet sich das Programm fiir das Lernen in Partnerarbeit oder gar Gruppenarbeit an?
Gibt es Hinweise — z.B. in einem Lehrerhandbuch — dazu, wie die Software in den
Unterricht eingebettet werden kann?

Ubungen

Sind die Ubungsformen vielfiltig und abwechslungsreich?

Sind sie kindgemal3, d.h. spielerisch?

Sind die Antworteingaben kindgerecht, z.B. durch ,drag & drop‘’ an Stelle von
Worteingaben?

Koénnen Nutzer sofort erkennen, was sie machen miissen?

Werden Hilfen bei Nichtverstehen angeboten? Wenn ja, in welcher Sprache?

Sind Schwierigkeitsgrad und Inhalte dem Entwicklungsstand der Kinder angemessen?
Genugen die Aufgaben den im Grundschulenglisch verfolgten Zielen?
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Welchen Anreiz gibt es fiir die Kinder, die Ubungen zu machen?

Gibt es ein Ergebnisprotokoll, das den Kindern (= Motivation) wie auch den
Lehrpersonen (= Uberblick) zugénglich ist?

Gibt es Moglichkeiten, Ergebnisse der Arbeit mit dem Programm, wie z.B. selbst
erstellte Geburtstagskarten oder Telefonbiicher auszudrucken, abzuspeichern oder
per E-Mail zu verschicken?

Feedback

Bekommen die Kinder bei Fehlern sofort angemessene Riickmeldung?

Gibt es Moglichkeiten, sich selbst zu verbessern?

Werden Hilfen angeboten, bevor die richtige Losung erscheint?

Gibt es auch bei richtigen Antworten angemessenes (kurzes) Feedback?

Bekommen die Kinder nach abgeschlossenen Ubungen eine Riickmeldung iiber ihren
Lernerfolg? Ist diese motivierend? Ist sie differenziert?

Authentizitat

Werden authentische Texte, wie z.B. Lieder und Reime aus dem englischsprachigen
Raum einbezogen?

Enthalt das Programm wertvolle Informationen zu einer oder mehreren Zielkulturen?
Regt es interkulturelles Lernen, d.h. zum Nachdenken {iber das Dargebotene an?
Klingt das Gesprochene authentisch oder eher kiinstlich?
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